S TUDTIOS

Técnic Superior en Animacions 3D, Jocs i Entorns Interactius (120 ECTS)

MODULS PROFESSIONALS DE PRIMER ANY

Modul 1: Disseny, dibuix i modelatge per a animacié
(11 ECTS)

1. Disseny icreacié de personatges, escenaris i attrezzo per a animacio:

1.1. Laforma:
1.1.1.La percepcio visual.
1.1.2.Formaiimatge. Estructura i aparenga exterior.
1.1.3.Andlisi de les formes de la natura. Processos d'abstraccio i sintesi.
1.1.4.Forma estatica i dinamica. El ritme.
1.1.5.Proporcions, simplificaci6 i funcionalitat.

1.2. Representaci6 grafica:
1.2.1.Conceptes basics de dibuix. La forma bi i tridimensional i la seva representacié sobre el pla.
1.2.2.Escales. Camps d'aplicacio.
1.2.3.Escenografia i decorat. Elements visuals i plastics.
1.2.4.La representacio tridimensional.

1.3. La narrativa grafica:
1.3.1.Composicid. Expressivitat dels elements formals en el camp visual.
1.3.2.El comic. Evolucio del génere.

2. Definicio de I'aspecte visual final de I'animacio:

2.1. Expressivitat i codis visuals apresos.
2.2. Observacio i analisi de I'estética contemporania. Les modes.
2.3. Elaboraci6 dels fulls de model:
2.3.1.Full de construccié.
2.3.2.Full de gir del personatge (Turnaround).
2.3.3.Full d'expressions.
2.4. Elaboraci6 de la carta de color:
2.4.1.Teoria del color i sistemes de classificaci6. Valors expressius i descriptius.
2.4.2.El color com a fenomen fisic i visual. Color llum i color pigment.
2.4.3.Elaboraci6 dels estudis de color.
2.5. Definici6 de l'estil de I'animacio:
2.5.1.Comparaci6 de productes d'animacio.
2.5.2.Elaboracié de dossier d'aspectes visuals.
2.5.3.Realitzaci6 de test de publics.

3. Elaboracié de storyboard i animatiques (leica reel) d'un projecte d'animacio6:
3.1. Conceptes basics de composicié de pla.
3.2. Documentacid: analisi dels classics del storyboard.
3.3. Laimatge fixa i en moviment.
3.4. Elaboracio del storyboard:
3.4.1.Representacié del moviment en vinyetes.
3.4.2.Imatges seqlenciades.
3.5. Gravacio de so sincronica.
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3.6. Nocions basiques d'edicié sonora:
3.6.1.Mono i estereo.
3.6.2.Transicions i nivells.
3.6.3.Filtres i efectes.
3.6.4.Edicié multipista.
3.7. Elaboraci6 de I'animatica:
3.7.1.Dramatisme del so: analisi dels classics.
3.7.2.La banda sonora. Components de la banda sonora: dialegs, musiques, foley i efectes.
3.7.3.Les lleis de la narrativa audiovisual i el muntatge. Ritme audiovisual.
Modelatge d'escenaris, personatges i decorats definitius per a la realitzacié d'animacions stop motion:
4.1. Elaboraci6 de la llista d'elements que cal modelar:
4.1.1.Analisi de la documentacié de direcci6: guio literari, guié técnic, biblia de personatges i
storyboard.
4.1.2.Fragmentaci6 dels models.
4.2. Reconstruccio6 tridimensional de la visié espacial dels models:
4.2.1.Construccié d'esquelets i sistemes de subjeccid.
4.2.2.Eleccié dels materials: rigids i modelables.
4.2.3.Llenguatge corporal i gestual.
4.3. Emmagatzematge, classificacid i conservacio dels elements d'animacio.
Modelatge en 3D de personatges, escenaris, attrezzo i roba:
5.1. Modelatge per ordinador: les eines i el treball compartit.
5.2. Els programes de modelatge 3D.
5.3. Interpretacié de la documentacio procedent de la direccid artistica: esbossos i escultures.
5.4. Preparacié del modelatge:
5.4.1.Carrega dels models de referéncia procedents d'escaner 3D i / 0 model sheets i turnaround
en 2D.
5.4.2.Eleccio del procediment de modelatge.
5.4.3.Superficies nurb.
5.4.4.Poligons.
5.4.5.Subdivision surfaces.
5.4.6.Altres.
5.5. Elaboracié de personatges.
5.6. Elaboraci6 d'escenaris.
5.7. Elaboraci6 d'attrezzo i props.
5.8. Finalitzacié, nomenclatura i arxivat de les superficies generades.
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Modul 2: Animacio6 d'elements 2D i 3D
(16 ECTS)

1. Realitzacio de I'animacid i captura en stop motion o pixelacio:
1.1. Animacio6 d'elements materials. Stop motion:
1.1.1.La persisténcia retiniana.
1.1.2.Sistemes de captura d'imatges sequienciades.
1.1.3.Software d'edicié i seqiienciacié d'imatges.
1.1.4.Assignacio i repartiment de temps. Temporalitzacid (timing) i fragmentacioé del moviment.
1.1.5.La pixelacio.
1.1.6.La interpretacio: expressié corporal i gestual.
1.1.7.Realitzaci6 dels moviments facials ajustant-se a les referéncies d'imatge i so (sincronitzacio,
lipsync).
1.2. Els personatges 3D: anatomia humana i animal.
2. Elaboracié del character setup de personatges de 3D:
2.1. El character setup: Eines i informacioé compartida.
2.2. Col-locaci6 de les articulacions i elements mobils: la morfologia del model.
2.3. Integraci6 de l'esquelet en el model (bind skin).
2.4. Aplicaci6é de deformadors. Connexio als models.
2.5. Parametritzacio d'eixos de rotacid i jerarquies.
2.6. Elaboracié dels renders de prova i correccié d'errors.
2.7. Disseny de la interficie d'animacié.
2.8. Finalitzaci6 del setup, nomenclatura de catalogacio i arxivat de models i representacions.
3. Animacio de fotogrames:
3.1. La carta d'animacio:
3.1.1.Elaboracio de taules de temps de cada element animat.
3.1.2.Temporalitzacio (timing) i fragmentacié del moviment.
3.2. Animaci6 de fotogrames 2D:
3.2.1.Software d'animacié 2D.
3.2.2.L'animacié en fotogrames complets.
3.2.3.La intercalacio.
3.2.4.Filmacié i escanejat dels dibuixos. Efectes de filmacio6.
3.3. Animaci6 de 3D:
3.3.1.Interficies d'animacié.
3.3.2.Realitzacio dels moviments generics: segons el timing, ajustant-se al story movie i segons
referencies de captura de moviment.
3.3.3.Realitzacié dels moviments derivats segons la intencionalitat dramatica.
3.3.4.Realitzacio dels moviments facials, ajustant-se a les referéncies d'imatge i so (sincronitzacié
i lipsync).
4. Realitzacio d'efectes 3D:
4.1. Software d'efectes 3D.
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4.2. Efectes fisics i particules:
4.2.1.Disseny de particules.
4.2.2.Generacio de particules.
4.2.3.Animacio de particules.
4.2.4.Elaboracio de dinamiques.
4.3. Interaccio entre masses i amb efectes fisics.
4.4. Creaci6 de multituds 3D.
4.5. El hardware render buffer.
Elaboracio del layout i preparacio dels plans per a animacio:
5.1. El programari de col-locaci6 d'elements (personatges, escenaris i attrezzo).
5.2. Reconstruccié espacial de I'storyboard:
5.2.1.Ubicacié de les referéncies dels models.
5.2.2.Actualitzaci6 progressiva de les referéncies.
5.3. Temporitzacio dels plans:
5.3.1.Incorporacié de doblatge i efectes diegétics.
5.3.2.Calcul del nombre de fotogrames.
5.3.3.Desplagaments, girs i escalats.
Col-locacié i moviment de cameres en 2D i 3D:
6.1. Optica i formacio d'imatge:
6.1.1.Distancia focal i profunditat de camp.
6.1.2.Profunditat de focus i distancia hiperfocal.
6.1.3.Camps de visio.
6.1.4.Comportament de lents complexes.
6.2. Cambra i narrativa audiovisual:
6.2.1.L'enquadrament i I'angulacié.
6.2.2.Continuitat i dramatisme.
6.2.3.Estils i géneres en la planificacié.
6.2.4.Els moviments de camera.
6.3. Col-locaci6 i moviment de cameres en animacio:
6.3.1.Eines de cambra en animacio.
6.3.2.Fixaci6 dels tirs de camera segons storyboard i animatica.
6.3.3.Ubicaci6 de les cameres: fixacio de parametres oOptics, distancies de cambra i
enquadraments inicials i finals.
6.3.4.Moviments de camera: elaboraci6 de les corbes.
6.3.5.Nomenclatura i arxivat de cameres.
Realitzacio de la captura de moviment i rotoscopia en 2D i 3D:
7.1. Sistemes de captura de moviment:
7.1.1.Eines de captura de moviment: programari, cameres i Sensors.
7.1.2.Disseny de l'espai de captura i distribucié de cameres.
7.2. Larotoscopia:
7.2.1.0btencio, escalat i arxivat de les imatges originals.
7.2.2.Cameres fotografiques i cinematografiques per rotoscopia.
7.2.3.L'escaner.
7.2.4.Elaboracio de capes per rotoscopia en acetats segons els parametres tecnics de la fotografia
d'animacio.
7.2.5.Elaboraci6 de superposicions i rotoscopies: en superficies planes i per ordinador.
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Modul 3: Color, il-luminacio6 i acabats 2D i 3D
(11 ECTS)

1. Generaci6 dels mapes UV dels models:

1.1. Parametritzacio bidimensional d'objectes tridimensionals.
1.2. Caracteristiques morfologiques dels objectes.
1.3. Els mapes UV.
1.4. Fabricaci6 dels mapes UV.
1.4.1.Eines de treball.
1.4.2.Elecci6 del tipus de mapa.
1.4.3.Recol-locacié de punts UV.
1.4.4.Suavitzat de comprovacié de la geometria.
Definicio i aplicacié dels materials virtuals sobre els models:
2.1. Analisi de les caracteristiques superficials dels objectes reals:
2.1.1.Especularitat.
2.1.2.Ambientacio.
2.1.3.Transparéncia.
2.1.4.Reflexid.
2.1.5.Refraccio.
2.1.6.Translucencia.
2.1.7.Autoiluminacid.
2.1.8.Relleu.
2.2. Aplicaci6 dels materials sobre els models:
2.2.1.Software (2D i 3D) de generacio i aplicacié de materials.
2.2.2.Resolucions de treball i la seva adaptacié al format de finalitzacio.
2.2.3.Caracteristiques de les textures: transparencia, volum, brillantor i color.
2.3. Animacié de les textures.
2.4. . Nomenclatura i arxivat de materials, mapes i models texturitzats.
Generacio de pél virtual, geometria pintada (paint effects), textures procedurals 2D i 3D i bitmaps:
3.1. Caracteristiques del pel: forma, gruix, longitud, color i comportament segons els ambients.
3.2. Generaci6 de pél virtual:
3.2.1.Software per a la generacio de pél.
3.3. Generacid de textures procedurals 2D i 3D:
3.3.1.Utilitzacié de les eines de generacié i aplicacio de textures.
3.3.2.Les textures procedurals 2D.
3.3.3.Les textures procedurals 3D.
3.4. Pintat dels models:
3.4.1.Els bitmaps.
3.4.2.Pintat en 3D directe sobre la geometria.
3.4.3.Pintat en 2D sobre la referéncia dels mapes UV.
3.4.4.Generacié de mapes 2D a les resolucions necessaries.
3.4.5.La conversi6 de procedurals a bitmaps.
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3.5. Generacié de geometria pintada:
3.5.1.La necessitat de la geometria pintada: optimitzacié del volum grafic.
3.5.2.Software de geometria pintada.
Aplicacié de color fisicament o per ordinador per stop motion:
4.1. Aplicacio de color sobre superficies fisiques:
4.1.1.Barreja additiva del color.
4.1.2.Pigments i materials.
4.1.3.Eines d'aplicaci6: fragmentacié dels dibuixos i estructura per capes i aplicacio de color sobre
superficies planes i acetats.
4.2. Aplicacio de color per ordinador:
4.2.1.Software d'aplicacié de color.
Definici6 i desglossament de les llums necessaries per a cada escenatri:
5.1. Elaboracié del croquis de projeccio dels feixos de llum:
5.1.1.Parametres i propietats de la llum: reflexi, refraccio i difraccio, temperatura de color,
intensitat, flux, luminancia i il-luminacid.
5.1.2.Caracteristiques de la utilitzacié de les fonts de llum segons la seva ubicacié: directes,
rebotades, farcits i contrallums.
5.2. Desglossament llums d'escenari:
5.2.1.Lluminaries i fonts de llum reals i la seva traduccié a la llum virtual.
5.2.2.Visualitzacio de llums segons els estudis de color.
Aplicacid, modificacié i animacié de les llums virtuals:
6.1. Aplicacié virtual de llums d'escenari:
6.1.1.Software d'il-luminaci6 3D.
6.1.2.Definici6 de les ombres segons els estudis de color: duresa, color i degradacio.
6.1.3.Nomenclatura i arxivat de llums d'escenari i escenaris preil-luminats.
6.2. Mapes d'ombres: quantificacié.
6.3. Ajust dels parametres:
6.3.1.Intensitat i duresa.
6.3.2.Color.
6.3.3.0clusi6, transparéncia i profunditat.
6.4. Animacio de llums.
[l-luminacié de planols animats:
7.1. Relleu dels personatges i la seva adequacioé dramatica amb la llum.
7.2. Nomenclatura i arxivat de llums de pla i planols il-luminats.

LADAT Studios S.L. — CIF: B57864985 - Edificio Europa, planta sétano — ParcBit C/Blaise Pascal
07121 Palma — Baleares (Espafa) — T. (+34) 971 17 13 89 - e-mail: info@Iladatstudios.com



Modul 4: Realitzacio de projectes multimedia interactius
(12 ECTS)

1. Construccio de la interficie principal de navegacio i control:

1.1.

1.2.

L'estructura de productes multimédia interactius:

1.1.1.Interpretacio d'especificacions i documentacié del projecte.

1.1.2.Disseny en capes: interficies, logica de negoci i dades.

1.1.3.Separacié de l'estructura, el contingut i la presentacié6.

La interficie d'usuari de productes multimédia interactius:

1.2.1.Aplicacié de criteris ergonomics, d'accessibilitat, usabilitat i disseny per a tothom.

1.2.2.Aspecte, funcionalitat i control dels elements de la interficie.

1.2.3.Adequacio de la interficie a l'usuari i internacionalitzacio (i18n).

1.2.4.Adequacio de la interficie a diferents mitjans i dispositius.

1.2.5.Avantatges i inconvenients dels elements vectorials i mapa de bits.

1.2.6.Elements de la interficie: nivells d'interaccio requerits.

1.2.7.Jerarquies de components i generacié de controls basics: elements de navegacio, elements
botd, botons radio, confirmacio i altres. Menus, barres de desplacament, panells o altres.
Controls de reproduccio.

1.2.8.Maneig d'esdeveniments i actualitzacié dels estats dels diferents elements de la interficie.

1.2.9.Informacié d'operaci6 i realimentacié (feedback): sons, efectes, canvis de cursor, barres de
progrés o altres.

1.2.10. Percepcié de la profunditat i ombrejat (umbroindicadors).

1.2.11. Experiéncia d'usuari: esdeveniments simultanis en pantalles tactils, animacions,
transicions i efectes elaborats.

1.2.12. Avaluacié i validacio de la interficie d'usuari.

2. Generacio i adaptacié de moduls d'informacié multimédia:

2.1.

Creaci6, adaptacio, edicié o reelaboracio6 de fonts:

2.1.1.Interpretacio dels requisits de creacio, adaptacio, edicié o reelaboracio6 de les fonts.

2.1.2.Tipus de fonts: textos, grafics, imatges fixes (il-lustraci6 i fotografia) i en moviment (video i
animacio) i so (locucions, efectes i musica).

2.1.3.Requisits d'accessibilitat i internacionalitzacié (i18n).

2.1.4.Técniques i equipament de captura i digitalitzaci6 de fonts: senyal analogic i digital,
conversié, captura, tractament i transmissio del senyal, digitalitzacié de so (locucions, efectes
i musica), parametres de digitalitzacio, qualitat i mida del fitxer, freqiiéncia de mostreig |,
resolucié (profunditat en bits), nombre de canals i durada del so.

2.1.5.Técniques i eines d'edicio, tractament i retoc. Edicions basiques d'arxius sonors: modificacio
de I'ona, fosos, atenuacio progressiva, inversio d'ona. Creacid d'espais sonors i so envoltant.
So de sintesi, format de forma d'ona i MIDI. Reajustament d'imatges fixes (vectorials i de
mapa de bits). Reajustament de la profunditat de color (paletes adaptades). Vectoritzacio
d'imatges de mapa de bits. Reajustament d'imatges en moviment (video i animacio).
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2.1.6.Tecniques i eines per al treball amb text: reconeixement optic de caracters (OCR). Llegibilitat,
quantitat, mida i adequaci6 a l'usuari. Requisits d'accessibilitat i internacionalitzacio (i18n).
Formats de text per subtitulat electronic. Compatibilitat i intercanvi de fonts entre plataformes.
Coadificacié ASCII, ANSI, Unicode i UTF-8, entre d'altres. Ajustos de les caracteristiques del
text: fulls d'estil, kerning, interlineat, alineacié, maquetacio i tipografia, entre d'altres. Text
estatic i text dinamic.
2.1.7.Técniques i eines d'optimitzacié del rendiment. Formats adequats d'arxiu. Eines de conversié
de formats. Qualitat i mida d'arxiu. Formats de compressié. Compressio amb pérdua i sense
pérdua de qualitat. Tecniques especials d'optimitzacié de la visualitzacié: tramat de difusio
dithering i suavitzat antialiasing. Optimitzacié de sequencies d'audio i video streaming.
2.1.8.Avaluacio i validacié de les fonts optimitzades.
2.2. Integracio de fonts en moduls d'informacié multimédia:
2.2.1.Interpretacio de la documentacié del projecte sobre els moduls d'informacié necessaris.
2.2.2.Establiment de la seva modalitat narrativa (lineal o interactiva).
2.2.3.Ajust de fonts per a la seva integracio en moduls d'informacio.
2.2.4.Adequacio a l'estil narratiu i grafic definit en el projecte.
2.2.5.Avaluacié i validacio dels moduls d'informacio.
Catalogaci6 de les fonts i moduls d'informacié multimédia:
3.1. Técniques i eines d'administracio de mitjans digitals (DAM):
3.1.1.Interpretacio dels criteris d'organitzacio i catalogacio.
3.1.2.0Operacions de recerca i filtrat.
3.1.3.0Operacions de processament per lots.
3.1.4.Etiquetatge i documentacio de fonts multimeédia.
3.1.5.Edici6 de metadades i informacio sobre drets d'autor.
3.1.6.0peracions d'arxiu i catalogacio.
3.1.7.0rganitzaci6 de llibreries de mitjans i recursos digitals.
3.2. Comunicaci6 entre aplicacions per a la gestié de mitjans en formats nadius.
3.3. Sistemes d'emmagatzematge i cOpies de seguretat:
3.3.1.Interpretacio dels protocols d'operacid i seguretat.
3.3.2.0cupacio6 de sistemes de seguretat i recuperacié de dades.
3.3.3.Realitzacio i verificacié de copies de seguretat.
3.3.4.Automatitzacié de backups: complet, incremental i diferencial.
3.3.5.Restauracio de copies de seguretat.
3.4. Manteniment i control de versions de fonts i productes:
3.4.1.Interpretacio dels protocols de manteniment i actualitzacio.
3.4.2.Manteniment de versions de fonts en alta qualitat.
3.4.3.Manteniment de versions de fonts en qualitat optimitzada.
3.4.4.0cupacio6 de sistemes de control de versions.
3.4.5.Repositoris i copies de treball.
3.4.6.Modificacié concurrent de fitxers.
3.4.7.Comparacio6 de diferencies, estat i traca de productes.
3.4.8.Actualitzacio de canvis, deteccid i resolucio de conflictes.
3.4.9.Informes de canvis, versions i revisions.
3.4.10. Restauracio de versions.
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3.5. Organitzacié de les fonts i productes segons l'arquitectura tecnologica, suport de difusio i
destinacio de publicacio.
Generacio dels elements interactius d'un projecte multimédia:
4.1. Generacio dels diferents estats dels elements interactius:
4.1.1.Interpretacio dels requisits funcionals del sistema.
4.1.2.Interpretacio dels diagrames de seqlieéncies dinamiques d'accid, relacions i estats definits en
el projecte.
4.1.3.Algorismes i pseudocodi.
4.1.4.Introducci6 del codi o els comportaments preestablerts.
4.1.5.Depuracio i documentacio del codi font.
4.2. Elaboracié de formularis, camps d'entrada de dades, llistes desplegables i selectors:
4.2.1.Interpretacio dels requisits del dialeg per menus, per ordres, per accés directe i per emplenar
de formularis.
4.2.2.Creacio de formularis amb ldgica condicional i enviament de dades.
4.2.3.Addicio6 dels camps d'entrada de dades.
4.2.4.Introduccid de la logica condicional per al bot6é Envia.
4.2.5.Addici6 de missatges d'error i confirmacio.
4.2.6.Carrega de dades externes en camps de text dinamics.
4.2.7.Introducci6 del codi o els comportaments preestablerts.
4.2.8.Depuracio i documentacio del codi font.
4.3. Generacio de grafics dinamics interactius:
4.3.1.Interpretacié dels diagrames de seqiiéncies dinamiques.
4.3.2.Maneres de barreja, efectes i animacions en temps d'execucio.
4.3.3.Tipus, quantitat i qualitat dels efectes dinamics i rendiment.
4.4. Avaluacié de les interaccions de cada pantalla, pagina o nivell.
Generacid i sincronitzacio de les seqiiéncies de maduls d'informacio:
5.1. Generaci6 d'animacions amb les eines d'autor:
5.1.1.Interpretacio dels diagrames de seqiiéncies dinamiques d'accid, relacions i estats definits en
el projecte.
5.1.2.Generacio de les sequéncies amb eines d'autor.
5.1.3.Linies de temps. Fotogrames clau. Guies de moviment. Bucles. Interpolacions. Combinacié
d'animacions.
5.2. Maneig d'esdeveniments i actualitzacié dels estats:
5.2.1.Esdeveniments temporals i independents de I'accié de l'usuari.
5.2.2.Ajust de parametres temporals de fonts i moduls d'informacié.
5.2.3.Introducci6 del codi o els comportaments preestablerts.
5.3. Variacié de les seqiiéncies, ritme o velocitat:
5.3.1.Velocitat de reproduccio: corbes d'acceleraci6 / desacceleracio.
5.3.2.Transicions entre pantalles, nivells, pagines o diapositives.
5.3.3.Sequenciacié i sincronitzacié de moduls d'informacio.
5.3.4.Introduccié del codi o els comportaments preestablerts.
5.4. Avaluacio de les seqliéncies de cada pantalla, pagina o nivell.
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LADE

S TUDTIOS

Modul 5: Formacid i orientacio laboral
(5 ECTS)

1. Recerca activa d'ocupacio:

1.1.

1.2.
1.3.

1.4.

1.5.
1.6.
1.7.
1.8.

Valoracio de la importancia de la formacioé permanent per a la trajectoria laboral i professional del
tecnic superior en Animacions 3D, Jocs i Entorns Interactius.

Analisi dels interessos, aptituds i motivacions personals per a la carrera professional.
Identificacié dels itineraris formatius relacionats amb el técnic superior en Animacions 3D, Jocs i
Entorns Interactius.

Definici6 i analisi del sector professional del técnic superior en Animacions 3D, Jocs i Entorns
Interactius.

Procés de recerca d'ocupacié en empreses del sector.

Oportunitats d'aprenentatge i ocupacié a Europa.

Teécniques i instruments de recerca de feina.

El procés de presa de decisions.

2. Gestio del conflicte i equips de treball:

2.1.

2.2.
2.3.
2.4.

Métodes per a la resolucié o supressio del conflicte. Valoracié dels avantatges i inconvenients del
treball d'equip per a I'eficacia de I'organitzacio.

Equips al sector de I'animacié i multimédia segons les funcions que exerceixen.

La participaci6 en I'equip de treball.

Conflicte: caracteristiques, fonts i etapes.

3. Contracte de treball:

3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.

3.8.

3.9.

El dret del treball.

Analisi de la relacid laboral individual.

Modalitats de contracte de treball i mesures de foment de la contractacio.

Drets i deures derivats de la relacio laboral.

Modificacio, suspensié i extincié del contracte de treball.

Representaci6 dels treballadors.

Analisi d'un conveni col-lectiu aplicable a I'ambit professional del técnic superior en Animacions
3D, Jocs i Entorns Interactius.

Beneficis per als treballadors en les noves organitzacions: flexibilitat i beneficis socials, entre
d'altres.

Seguretat Social, ocupacié i desocupacié:

3.10.Estructura del sistema de la Seguretat Social.
3.11.Determinacioé de les principals obligacions d'empresaris i treballadors en materia de Seguretat

Social: afiliacié, altes, baixes i cotitzacio.

3.12.Situacions protegibles per desocupacio.
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4. Avaluaci6 de riscos professionals:

6.

4.1. Valoracio de la relaci6 entre treball i salut.

4.2. Analisi de factors de risc.

4.3. L'avaluacio de riscos en I'empresa com a element basic de l'activitat preventiva.

4.4. Analisi de riscos lligats a les condicions de seguretat.

4.5. Analisi de riscos lligats a les condicions ambientals.

4.6. Analisi de riscos lligats a les condicions ergonomiques i psicosocials.

4.7. Riscos especifics en el sector de I'animacio i multimedia.

4.8. Determinacio dels possibles danys a la salut del treballador que poden derivar-se de les situacions
de risc detectades.

Planificaci6 de la prevenci6 de riscos en I'empresa:

5.1. Drets i deures en matéria de prevencié de riscos laborals.

5.2. Gestio de la prevencio a I'empresa.

5.3. Organismes publics relacionats amb la prevencié de riscos laborals.

5.4. Planificacio de la prevencié a I'empresa.

5.5. Plans d'emergéncia i d'evacuacié en entorns de treball.

5.6. Elaboracié d'un pla d'emergéencia en una empresa del sector.

Aplicacié de mesures de prevencié i proteccio en I'empresa:

6.1. Determinaci6 de les mesures de prevencié i proteccio individual i col-lectiva.

6.2. Protocol d'actuacié davant d'una situacié d'emergéncia.

6.3. Primers auxilis.
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