S T UDTIO

Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos (120 ECTS)

MODULS PROFESSIONALS DE SEGON ANY
Modul 6: Realitzacié del muntatge y postproducci6 d'audiovisuals
(9 ECTS)

1. Configuracié i manteniment de I'equipament d'edici6 i postproduccid:
1.1.Procediments de configuraci6 i optimitzacié de les sales d'edicié/postproduccio.
Procediments de configuraciéi optimitzaci6 de sales de presa ipostproduccio
d'audio per a cine, video i televisio.
1.2. Manteniment d'equips de muntatge i postproduccio:
1.3.1. Fallades i avaries als equips: formes de deteccid i accions correctives.
1.3.2. Operacions de manteniment preventiu.
2. Realitzacio del muntatge i postproduccié de productes audiovisuals:
2.1. Operaci6 de sistemes de muntatge audiovisual:
2.1.1. Edicié no lineal.
2.1.2. Edici6 virtual amb dispositius de gravacio i reproduccié simultania a suports
d'emmagatzematge d'accés aleatori.
2.2. El procés de muntatge:
2.2.1. Recopilacié de medis.
2.2.2. Homogeneitzaci6 de formats i relacié d'aspecte.
2.2.3. Muntatge a la linia de temps.
2.2.4. Construcci6 de la banda sonora.
2.3. Aplicaci6 de les teories y tecniques del muntatge audiovisual a la resolucio de
programes.
2.4. Procediments d'avaluacio del muntatge.
3. Generacié i introduccio d'efectes d'imatge al procés de muntatge i postproduccié:
3.1. Dispositius per a la generaci6 d'efectes de video.
3.2.Sistemes i plataformes de postproduccié d'imatge.
3.3.Técniques i procediments de composicié multicapa:
3.3.1. Organitzaci6 del projecte i flux de treball.
3.3.2. Gestio de capes.
3.3.3. Creaci6 de mascares.
3.3.4. Animacié. Interpolacio. Trajectories.
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3.4. Procediments d'aplicaci6 d'efectes:

3.4.1. Efectes de key. Superposicio e incrustacio.

3.4.2. Correcci6 de color i efectes d'imatge.

3.4.3. Retoc d'imatge en video.

3.4.4. Planificaci6 de I'enregistrament per a efectes de seguiment.
3.5. Técniques de creacid de grafics i rotulacio.

4. Preparaci6 dels materials destinats al intercambi amb altres plataformes i empreses
externes:

4.1. Documents d'intercamuvi.
4.2. Sistemes i protocols d'intercamvi de material:

4.2.1. Documents grafics e infografia.

4.2.2. Animacions 2D i 3D.

4.2.3. Intercamvis de materiales fotosensibles.

4.2.4. Intercamvis internacionals: audio, subtitols i rotulacions.
4.3.Técniques de classificacié, identificacio i emmagatzematge de medis.
4.4.Suports i formats d'intercamvi entre plataformes.
4.5.Suports i formats d'intercamvi pera postproduccié de so.

5. Processos d'acabata la postproduccié del producte audiovisual:
5.1. Processos finals de muntatge i sonoritzacio.
5.2. Técniques, procediments i fluxos de treball a I'acabat del producte.
5.3. Técniques i fluxos de traball a la edicié off-line: conformat i retallat de negatiu.
5.4.Control de qualitat del producte:

5.4.1. Distribucio de pistes sonores als suports videografics i cinematografics.

5.4.2. La banda internacional.

5.4.3. Normes PPD (Preparat pera difusié o emissio).
5.5.Balang final técnic de la postproduccié: criteris de valoracio.
5.6.El control de qualitat al muntatge, edicié i postproduccio6.

6. Adequacié de les caracteristiques del master als diferents formats i tecnologies
emprades:
6.1. Coneixements técnics de les distintes finestres d'explotaci6é de productes
audiovisuals.
6.2. Difusio de productes audiovisuals a través d'operadors de televisio.
6.3. La distribucié comercial: descarrega de continguts i copies amb suport fisic.
6.4. Formats pera projeccio a sales cinematografiques.
6.5. Procés d'obtencio del master i copies d'explotacio.
6.6. Sistemes d'autoria DVD i blu-ray.
6.7. Generacio de copies de seguretat i duplicacio de video.

6.8. Classificaci6 i arxiu de medis, documents i dades generades al procés de
muntatge/postproduccio.
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Modul 7: Projectes d'animacio audiovisual 2D i 3D
(7 ECTS)

1. Definici6 de les caracteristiques técniques finals del projecte:
1.1. El producte d'animacid:
1.1.1. Caracteristiques dels projectes d'animacio.
1.1.2. Pel-licules per a cinema o consum domestic.
1.1.3. Animacions per a jocs.
1.1.4. Animacions per a projectes multimédia.
1.1.5. Aspecte final del producte: formats d'exhibicid, publicacié i difusid.
1.1.6. El target: tipus de public i mitjans de consum dels projectes.
1.2.Dimensionat d'un projecte d'animacio:
1.2.1. La tecnologia d'un projecte d'animacio: infraestructura técnica i tecnologica.
1.2.2. L'escenari social equip huma.
1.2.3. Recuperacio6 i aprofitament de materials per a nous projectes i productes.
2. Definicio de les caracteristiques de la manera de treball en xarxa:
2.2.El treball compartit. Organigrames i jerarquies:
2.2.1. Fases simultanies.
2.2.2. Els sistemes de referéncies.
2.3. Protocols de comunicacio i interacci6:
2.3.1. Nomenclatura d'arxius.
2.3.2. Els sistemes d'intercanvi d'informacioé a la xarxa de treball.
3. Realitzacié de la separacié de capes i efectes de render:
3.1.Els software de render.
3.2.Els interficies d'usuari.
3.3.Aplicacié6 del sistema de render:
3.3.1. Elaboracié del llistat de fotogrames de cada pla.
3.3.2. Separacié d'elements en capes.
3.3.3. Aplicacio dels efectes de render.
3.3.4. Analisis previ dels moviments de les cameres i les diferents capes de render.
4. Realitzacié del render final per capes:
4.1. Les granges de render.
4.2. Visionament sequencial dels resultats del render.
4.3. Correcci6 de parametres i solucié de problemes.
4.4. Nomenclatura i arxivat dels materials generats.
5. Finalitzacié del projecte d'imatge:
5.1.Els efectes cinematografics: desenfocaments, motion Blur, filag i, Z-buffer.
5.2.Disseny i generaci6 d'efectes nous:
5.2.1. Analisi d'efectes en visionat.
5.2.2. Creativitat per a la generacio d'efectes.
5.2.3. Els plugins.
5.2.4. El master: normes i estandards de qualitat. La correccié de color.
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Modul 8: Desenvolupament d'entorns interactius multi dispositiu
(11 ECTS)

1. Generaci6 d'aplicacions per a projectes multimeédia interactius:
1.1. Desenvolupament d'aplicacions multimédia.
1.1.1. Idoneitat i Us dels diferents llenguatges de programacioé emprats en el
desenvolupament d'aplicacions multimédia i videojocs.
1.1.2. Eines d'autor i entorns integrats de desenvolupament (IDE).
1.2. Programacio d'aplicacions per a multimedia.
1.2.1. Utilitzacié de programacié estructurada o procedimental.

1.2.2. Utilitzacio de programacio orientada a esdeveniments (esdeveniments i missatges).

1.2.3. Reutilitzacié de codi: llibreries de funcions, components de software (Moduls

autocontinguts) i comportaments.

1.3. Mecanismes, representacié (tipus i estructures) de dades i operadors.
1.4. Ocupaci6é de components i creacié de la interficie d'usuari:

1.4.1. Interficies de programacio d'aplicacions (API).

1.4.2. Components per a emmagatzematge i administracié de dades.

1.4.3. Implementacié d'interficies independents de la plataforma.

1.4.4. Vinculacié de dades a components de la interficie.

1.4.5. Personalitzacid i reutilitzacié de components.

2. Implementaci6 de projectes multimédia multi dispositiu:
2.1.Programaci6 orientada a objectes (OOP):

2.1.1. Interficies, classes, objectes, metodes i propietats.

2.1.2. El métode principal (main). Implementacio d'objectes.

2.1.3. El codi (0 comportament) i les dades (o propietats).

2.1.4. Enviament de missatges a métodes.

2.2. Desenvolupament de projectes multimédia per a plataformes multi dispositiu:

2.2.1. Desenvolupament d'aplicacions multi dispositiu.

2.2.2. Disseny d'elements multimédia segons caracteristiques dels
ordinadors personals, dispositius mobils, superficies tactils i
videoconsoles.

2.2.3. Disseny de capes d'aplicacions interactives.

3. Desenvolupament d'aplicacions interactives d'entreteniment:
3.1. Sistemes interactius d'entreteniment:

3.1.1. Plataformes i arquitectures per a sistemes interactius d'entreteniment
(videoconsoles, ordinadors personals i dispositius mobils).

3.1.2. Sistemes interactius aplicats a la formacio virtual.

3.1.3. Aplicacions interactives d'entreteniment aplicades a espais i esdeveniments
culturals.
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3.1.4. Productes audiovisuals multimédia interactius culturals. Serious
games.
3.1.5. Televisio interactiva. Tecnologies i nivells d'interactivitat.
3.2.Creaci6 de videojocs:
3.2.1. Creaci6 de videojocs. Motors.
3.2.2. Programa principal de videojoc (estats i bucle principal).
3.2.3. Gestio de dades d'un videojoc. Objectes i accions.
3.2.4. Llenguatges de scripting (llenguatges i usos).
3.2.5. Programacio6 grafica 3D.
4. Implementacio6 de projectes multimédia interactius amb comunicacié amb dispositius
fisics externs:
4.1. Elements de maquinari per a la interaccio:
4.1.1. Sistemes d'interaccio.
4.1.2. Esdeveniments i comunicacions bidireccionals amb dispositius externs.
Sensors, polsadors i motors, entre d'altres.
4.1.3. Dispositius i superficies multitouch per a projectes interactius.
4.1.4. Gestié de sistemes de captacié de video. Videocameres.
4.1.5. Integracié de mons virtuals i realitat. Projectes de realitat augmentada.
4.2.Intercanvi d'informacié entre dispositius:
4.2.1. Accés a la informacio des de dispositius mobils.
4.2.2. Codificacié d'accessos directes: codis de barres i codis QR, entre d'altres.
4.2.3. Comunicacions sense fils entre dispositius amb tecnologia bluetooth.
4.2.4. Comunicacions sense fils entre dispositius amb xarxes wifi.
5. Implementacio6 d'entorns de simulacio i prova:
5.1. Simulacié d'entorns multi dispositiu:
5.1.1. Simuladors.
5.1.2. Establiment i gesti6 de punts de control.
5.1.3. Monitoritzacio de recursos.
5.2. Entorns de simulaci6 basats en virtualitzacio:
5.2.1. Creacid i instal-laci6 de maquines virtuals. Software.
5.2.2. Backup i recuperacio de maquines virtuals.
5.2.3. Migracié de maquines virtuals.
5.3. Verificaci6 i validacié d'instal-lacions multimédia interactives:
5.3.1. Categories, verificaci6 i validacio.
5.3.2. Processos de verificacid i validacio. Eines de control.
5.3.3. Proteccio de seguretat del projecte acabat.
5.4. Entorns de simulacié de disseny per a tothom.
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Modul 9: Projectes de jocs i entorns interactius
(7 ECTS)

1. Determinacié d'objectius, estils grafics, estils narratius, especificacions i requisits del
projecte interactiu multimedia:
1.1. Productes, estratégies i mercat de productes multimedia audiovisuals
interactius:

1.1.1. Planificaci6 estrategica: definicio d'objectius, necessitats, audiéncia o public

objectiu, aspectes conceptuals i funcionals.
1.2. Modelitzacié de sistemes: eines, técniques i procediments:

1.2.1. Diagramacio, nivells apropiats de detall. Notaci6 estandard i semantica
essencial per a la modelitzacié de sistemes (UML).

1.2.2. Modelatge de requisits des de la perspectiva de l'usuari: actors, vista
d'escenaris i casos d'Us.

1.2.3. Modelatge de les seqiiéncies dinamiques d'accioé i relacions: diagrames
de seqgiiéncies (pas de missatges entre objectes) i col-laboracio
(interaccions entre objectes).

1.2.4. Modelatge del comportament dinamic d'objectes o classes: diagrames d'estats
(esdeveniments, linies de transicio i accions).

1.3.Narrativa i comunicaci6 interactiva:

1.3.1. Arquitectura de la informaci6, disseny de la interaccio i la havegacio.

1.3.2. Narrativa lineal i interactiva: estructura seqiiencial-determinada i modular.

1.3.3. Programaci6 d'esdeveniments en desenvolupaments espai-temporals.

1.3.4. Analisi de situacions. Matrius heuristiques: llocs 0 emplagaments, moviments i
esdeveniments possibles i caracters d'aquests.

1.3.5. Analisi dels diagrames de seqiiéncies dinamiques d'accio i relacions.

1.3.6. Séries d'esdeveniments causals i interaccions d'agents intencionals.

1.3.7. Interactivitat funcional i intencional.

1.3.8. Graus de simetria / asimetria en els processos de comunicacio
interactiva (Nous dispositius d'entrada i sortida, avencos en intel-ligéncia,
visio artificial i reconeixement de veu, entre d'altres).

1.4. La interficie d'usuari (Ul):

1.4.1. Sistemes operatius i interficies d'usuari.

1.4.2. Signes visuals i interactius.

1.4.3. Consisténcia de la interficie grafica d'usuari (GUI): pistes inequivoques i
indicacions intuitives del funcionament, model conceptual, realimentacio
(Feedback) i correlacié espacial entre els comandaments (controls) i els seus
efectes.

1.4.4. Aspecte i tacte (look and feel) de la interficie de l'usuari. Necessitats de
acomodaci6 d'aspectes grafics i / o formals a la funcio.
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1.5. Requisits ergonomics, d'usabilitat i accessibilitat:
1.5.1. Disseny del dialeg entre les persones (usuaris / es) i els sistemes d'informacio.
1.5.2. El disseny per a tothom. Orientacions, recomanacions i normatives aplicables.
1.5.3. Tecniques i parametres involucrats per a l'especificacié dels requisits
ergonomics i el mesurament de la usabilitat i accessibilitat: context d'Us,
procediments d'avaluacio, criteris de mesura i validacio.
1.5.4. La representacio i la presentacié de la informacié de manera visual.
1.5.5. Guies per a l'usuari, autodescripcions, pantalles d'ajuda,documentacié
de suport i sistemes -tolerants amb errades- de gestié d'errors.
1.5.6. Dialegs per menus, per ordres, per accés directe WYSIWYG i per
emplenar de formularis.
1.5.7. Normatives ISO-UNE i recomanacions, directrius i tecniques del
W3C- WAL
2. Determinaci6 de les arquitectures tecnologiques de desenvolupament i de destinacié
dels projectes audiovisuals multimédia interactius:
2.1.Representacions de la capacitat i funcionament del sistema:
2.1.1. Modelatge dels detalls concrets de la implementacio del sistema: diagrames
de classe i components.
2.1.2. Modelatge de la distribucié general del maquinari necessari: diagrames
d'implementacio.
2.1.3. Esquemes i models de bases de dades: diagrames entitat-relacio.
2.2. Arquitectures, plataformes i entorns tecnologics (hardware i software):
2.2.1. De producci6 o desenvolupament: requisits técnics i capacitats previstes.
2.2.2. De destinaci6 o desplegament (usuari final o suport del model
d'informaci6): requisits d'accessibilitat, compatibilitat i interoperabilitat.
2.2.3. Arquitectures, plataformes, suports i mitjans de difusié de productes:
ordinadors, videoconsoles, teléfons mobils, equips d'electronica de
consum, DVD, Internet, TV interactiva o altres sistemes d'exhibici6.
2.3. Operacio6 i seguretat de I'entorn de produccio o desenvolupament:
2.3.1. Legislaci6 sobre prevencié de riscos.
2.3.2. El treball amb pantalles de visualitzacio de dades.
2.3.3. Aspectes ambientals i eficiencia energética.
2.3.4. Parametres d'organitzacié i configuraci6 de I'entorn tecnoldgic.
2.3.5. Permisos d'accés a la informacié: controlat i discrecional.
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3. Planificacid i realitzaci6 del seguiment de projectes audiovisuals multimédia:
3.1.Grups de treball, rols, activitats, funcions i competéncies.
3.2.Planificacio, organitzacio, execucio i control.
3.3. Fites, tasques i relacions de dependéncia.
3.4.Estimacié de la durada de les tasques amb analisi hipotétics.
3.5. Aplicacio de diagrames de Gantt i PERT.
3.6.Algoritme de calcul de la ruta o cami critic (CPM).
3.7.Estimacio de costos.
3.8.Assignacio de recursos, seguiment de projectes i actualitzacidé de tasques.
3.9.Pla d'acci6 per al desenvolupament i implantacio del model i I'arquitectura
d'informacid.
3.10. Organitzaci6 de la produccio:
3.10.1. Convencionalismes i sistemes de comunicacio.
3.10.2. Protocols i intercanvi d'informacio.
4. Definicié d'un sistema de qualitat i avaluacié del projecte audiovisual multimédia
interactiu:
4.1. Proves, avaluacié i validaci6 d'escenaris i especificacions:
4.1.1. Avaluaci6 dels continguts, interaccions i sequencies.
4.1.2. Avaluaci6 de la consisténcia i complecio de les especificacions i estandards de
documentacio.
4.2. Avaluacio técnica, tecnologica i competitiva dels processos:
4.2.1. Processos i procediments dels diferents plans.
4.2.2. Indicadors de qualitat per realitzar I'avaluacio.
4.2.3. Gesti6 de processos, verificaci6 i proves.
4.2.4. Processos de desenvolupament (en cascada o iteratius). Avaluacié ciclica o recursiva
de processos. Normativa internacional.
4.3. Establiment i disseny de bateries de proves d'avaluacié del producte
audiovisual multimédia interactiu:
4.3.1. Avaluaci6 de la qualitat del prototip enfront de les especificacions.
4.3.2. Proves d'avaluacié del rendiment i compatibilitat.
4.3.3. Proves d'avaluaci6 de la robustesa (efectes de les interaccions).
4.3.4. Proves d'avaluaci6 pel public objectiu i versio beta.
5. Organitzacio i catalogacio de continguts, fonts i moduls d'informacio6:
5.1. Valoraci6 de la consisténcia, pertinencia i qualitat dels continguts i / o fonts:
5.1.1. Unitat estilistica (estética i narrativa).
5.1.2. Requeriments d'adaptacid, edicié o reelaboracid.
5.1.3. Formats adequats d'arxiu.
5.2.Determinacié dels moduls d'informacié del producte multimédia:
5.2.1. Modalitat narrativa: lineal (sequencial i determinada) i / o interactiva.
5.2.2. Fluidesa de processament, integritat informativa, mida, posicio i
funcié en el producte.
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5.2.3. Graus d'interactivitat i control.

5.3. Classificacio, reestructuracio i organitzacio de la informacio:

5.3.1. Organitzaci6 de la informacid, classificacid, catalogacio i indexacio.
5.3.2. Eines d'administracié de mitjans digitals (DAM).

5.3.3. Diagramacio dels continguts organitzats.

5.3.4. Estructures topologiques i accés a la informacio: xarxes i arbres.
5.3.5. Estructura modular i flux de I'experiéncia d'usuari.

5.3.6. Esbossos 0 maquetes de pantalles, nivells o diapositives.

5.4. Drets d'autor i propietat intel-lectual:

5.4.1. Mecanismes de proteccié i legislacio vigent.
5.4.2. Formalitzaci6 de rols o atribucions en els credits dels projectes.
5.4.3. Llicencies del programari i proteccio dels drets d'autor.

5.5. Sistemes d'emmagatzematge, copies de seguretat i control de versions:

5.5.1. Sistemes de seguretat i recuperacio de dades.
5.5.2. Tipus de backup: complet, incremental i diferencial.

5.5.3. Sistemes de control de versions: diferéncies, estat i traca de productes.

5.5.4. Repositoris i copies de treball: resolucié de conflictes.
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Modul 10: Empresai iniciativa emprenedora
(4 ECTS)

1. Iniciativa emprenedora:
1.1. Innovaci6 i desenvolupament economic. Principals caracteristiques de la
innovacio en les activitats de les empreses d'animacié i produccié multimédia
(materials, tecnologia i organitzacié de la produccid, entre d'altres).
1.2.Factors claus dels emprenedors: iniciativa, creativitat i formacio.
1.3.L'actuacié dels emprenedors com a empleats d'una pime relacionada amb
I'animacio i la produccié multimédia.
1.4.L'actuacié dels emprenedors com a empresaris en el sector de l'animacio i
multimedia.
1.5. L'empresari. Requisits per a I'exercici de l'activitat empresarial.
1.6.Pla d'empresa: la idea de negoci en lI'ambit de l'animacié i la produccio
multimédia.
2. .L'empresai el seu entorn:
2.1.Funcions basiques de lI'empresa.
2.2.L'empresa com a sistema.
2.3. Analisi de I'entorn general d'una pime relacionada amb I'animaci6 i la produccio
multimedia.
2.4. Analisi de I'entorn especific d'una pime relacionada amb el sector de I'animacio
i la producciéo multimédia
2.5.Relacions d'una pime d'animacié i produccié multimedia amb el seu entorn.
2.6.Relacions d'una pime d'animacio i produccié multimedia amb el conjunt de la
societat.
3. Creacio i posada en marxa d'una empresa:
3.1. Tipus d'empresa.
3.2.La fiscalitat a les empreses.
3.3.Eleccié de la forma juridica.
3.4. Tramits administratius per a la constitucié d'una empresa.
3.5. Viabilitat econdmica i viabilitat financera d'una pime relacionada amb la animacio i la
produccié multimédia.
3.6. Plad’empresa: elecci6 de laformajuridica, estudide la viabilitat econdomica
i financera, tramits administratius i gestio d'ajudes i subvencions.
4. Funcié administrativa:
4.1. Concepte de comptabilitat i nocions basiques.
4.2. Analisi de la informacié comptable.
4.3. Obligacions fiscals de les empreses.
4.4.Gesti6 administrativa d'una empresa d'animacio i produccié multimédia.
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Modul 11: Projecte d'animacions 3D, jocs i entorns interactius
(5 ECTS)

1. Identifica necessitats del sector productiu, relacionant-les amb projectes tipus que
les puguin satisfer.

2. Dissenya projectes relacionats amb les competencies expressades en el titol, incloent
i desenvolupant les fases que el componen.

3. Planifica I'execuci6 del projecte, determinant el pla d'intervencié i la
documentacié associada.

4. Defineix els procediments per al seguiment i control en I'execucio del projecte,
justificant la selecci6 de variables i instruments emprats.

Modul 12: Formacio en centres de treball
(22 ECTS)

1. Identifica I'estructura i organitzacié de I'empresa, relacionant-les amb la produccié
i comercialitzacio dels productes que obté.

2. Aplica habits étics i laborals en el desenvolupament de la seva activitat professional,
d'acord amb les caracteristiques del lloc de treball i amb els procediments establerts en
I'empresa.

3. . Participa en el disseny i conceptualitzacié d'un projecte d'animacié o multimédia,
relacionant els seus requeriments i caracteristiques especifigues amb els processos
necessaris per dur a terme la seva produccio.

4. Participa en la planificacid del procés de produccié d'un projecte d'animacié o
multimedia, especificant les activitats i les caracteristiques dels equips humans i técnics
que hi intervenen.

5. Participa en la produccié d'un projecte d'animacio realitzant la captura en stop motion o
pixelacié, animant fotogrames per ordinador en 2D o 3D i dissenyant el sistema de captura
de moviment i/ o rotoscOpia més adequat.

6. Participa en les operacions de produccié d'un projecte multimeédia fins a la
consecucié del producte final segons la planificacié establerta.

7. Defineix un sistema de qualitat i avaluacié del projecte d'animacié o multimédia,
elaborant la documentacio necessaria segons la hormativa internacional.
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