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Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos (120 ECTS)

Duracion del ciclo:
2000 horas

Inicio curso:
Inicio del curso en septiembre y su finalizacidn en junio.

Precio del curso:
4.380 euros por afo

Lugar de realizacidn:
LADAT Studios situado en el edificio Europa, planta sétano del PARC BIT en Palma

Requisitos de acceso:
Puedes acceder a un ciclo de grado superior cuando retnas alguno de los siguientes requisitos:

Acceso directo:

e Estar en posesion del Titulo de Bachiller, o de un certificado acreditativo de haber superado

todas las materias del Bachillerato.
¢ Haber superado el segundo curso de cualquier modalidad de Bachillerato experimental.
e Estar en posesion de un Titulo de Técnico (Formacion Profesional de Grado Medio).

e Estar en posesion de un Titulo de Técnico Superior, Técnico Especialista o equivalente a efectos

académicos.
¢ Haber superado el Curso de Orientacién Universitaria (COU).
e Estar en posesion de cualquier Titulacidon Universitaria o equivalente.

Acceso mediante prueba (para quienes no tengan alguno de los requisitos anteriores):

¢ Haber superado la prueba de acceso a ciclos formativos de grado superior (se requiere tener al
menos 19 afios en el afio que se realiza la prueba o 18 para quienes poseen el titulo de Técnico).
¢ Haber superado la prueba de acceso a la Universidad para mayores de 25 afios.

¢Qué voy a aprender y hacer?

e Deducir las caracteristicas especificas de los proyectos de animacién o multimedia interactiva,
a partir del andlisis de su documentacidn para facilitar su concepcidn y disefio de produccion.

¢ Conceptualizar el proyecto de animacion 2D o 3D a partir del desglose del guion, disefiando los
modelos, controlando la construccidn del storyboard y la disposicién y grabacién de audio de
referencia del programa.

LADAT Studios S.L. — CIF: B57864985 - Edificio Europa, planta sétano — ParcBit C/Blaise Pascal 07121 Palma —

Baleares (Espafia) — T. (+34) 971 17 13 89 - e-mail: info@ladatstudios.com



LADET

S TUDTIOS

¢ Producir el proyecto de animacién 2D en sus fases de animatica, layout, animacién clave,
intercalacidn, pintura y composicién, realizando los chequeos y pruebas de linea necesarias hasta
la obtencidn de las imagenes definitivas que lo conforman.

¢ Producir el proyecto de animacion 3D en sus fases de disefio y modelado, setup, texturizacién,
iluminacion, animacidn y renderizado, realizando los chequeos necesarios hasta la obtencién de
las imagenes definitivas que lo conforman.

¢ Controlar la realizacion de los procesos de postproduccion de proyectos de animaciéon 2Dy 3D
supervisando la incorporacion de efectos de edicién y la construccién de la banda sonora del
programa.

e Generar y adaptar los contenidos del proyecto multimedia interactivo creando las fuentes y
magquetas, evaluando su calidad y comprobando la adecuacién de estas, tanto las propias como
las provenientes de colaboradores externos.

¢ Integrar los elementos y las fuentes con herramientas de autor y de edicién, llevando a cabo su
composicion, la generacion y sincronizacién de sus movimientos, la creacién de sus elementos
interactivos y la dotacién de interactividad segln los requerimientos del proyecto multimedia
interactivo.

e Realizar la evaluacidon del prototipo y la documentacién del proyecto asegurando el
cumplimiento de las normas de calidad y la configuracion de los pardmetros de publicacidn.

Al finalizar mis estudios, équé puedo hacer?
Trabajar como:

¢ Animador 3D.

¢ Animador 2D.

* Intercalador.

¢ Modelador 3D.

e Grafista digital.

* Generador de espacios virtuales.

» Técnico de efectos especiales 3D.

¢ Integrador multimedia audiovisual.

¢ Desarrollador de aplicaciones y productos audiovisuales multimedia.
e Editor de contenidos audiovisuales multimedia interactivos y no interactivos.
® Técnico en sistemas y realizacion en multimedia.

Seguir estudiando:

¢ Cursos de especializacion profesional.

e Otro Ciclo de Formacidn Profesional de Grado Superior con la posibilidad de establecer
convalidaciones de mddulos profesionales de acuerdo con la normativa vigente.

¢ Ensefianzas Universitarias con la posibilidad de establecer convalidaciones de acuerdo con la
normativa vigente.
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¢éCuales son las salidas profesionales?

Este profesional ejerce su actividad en el sector de la produccion audiovisual (cine, televisién y video), de
la animaciéon 2D y 3D, de la multimedia interactiva y no interactiva, asi como en publicidad y empresas
relacionadas con internet y las “newmedia”.

Plan de formacion:
Los mddulos profesionales de este ciclo formativo son los siguientes:

¢ Proyectos de animacidon audiovisual 2D y 3D.

¢ Disefio, dibujo y modelado para animacion.

¢ Animacién de elementos 2D y 3D.

e Color, iluminacidn y acabados 2D y 3D.

¢ Proyectos de juegos y entornos interactivos.

¢ Realizacidn de proyectos multimedia interactivos.

¢ Desarrollo de entornos interactivos multidispositivo.

¢ Realizacidn del montaje y postproduccion de audiovisuales.
¢ Proyecto de Animaciones 3D, Juegos y entornos interactivos.
¢ Formacién y orientacion laboral.

* Empresa e iniciativa emprendedora.

¢ Formacién en centros de trabajo.

Mddulos profesionales de primer ano del Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y
Entornos Interactivos

Moédulo 1: Diseiio, dibujo y modelado para animacién (11 ECTS).
El alumno aprendera los procesos necesarios para disefiar los personajes, los entornos y objetos
de relleno. Aprendera a definir la estética del proyecto y a realizar el modelado de tal manera que
esté optimizado para poder animar correctamente mas adelante.

Modulo 2: Animacidn de elementos 2D y 3D (16 ECTS).
En este mddulo el alumno aprendera a realizar los diferentes tipos de animacion de elementos,
objetos dindmicos, camaras y personajes 2D y 3D, y la configuracidn necesaria para llevarlo a cabo.

Moddulo 3: Color, iluminacion y acabados 2D y 3D (11 ECTS).
El alumno aprendera a colorear y texturizar objetos y fondos 2D y 3D. También aprendera, una
vez texturizado, a iluminar correctamente los planos animados.
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Maddulo 4: Realizacion de proyectos multimedia interactivos (12 ECTS).
En este mddulo el alumno aprendera la construccién de menus e interfaces entre el usuario y el
proyecto multimedia interactivo, tanto desde la parte de la programacién como la del diseio.

Moédulo 5: Formacion y orientacion laboral (5 ECTS).

En este médulo el alumno aprenderd los tramites y procesos a los que tendrd que enfrentarse en
su futuro profesional. Se analizara el mercado laboral tanto desde un punto de vista general (el
contrato de trabajo, los riesgos laborales, las normativas de seguridad en la empresa) como desde
un punto de vista especifico. En este sentido se realizard un amplio andlisis del sector profesional,
teniendo en cuenta las peculiaridades de la busqueda de empleo que tiene el sector de la
animacioén y los videojuegos, la necesidad del trabajo en equipo y la resolucién de conflictos, asi
como la importancia del reciclaje y la exigencia de una formacién continua.

Modulos profesionales de segundo aiio del Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y
Entornos Interactivos

Moddulo 6: Realizacidn del montaje y postproduccion de audiovisuales (9 ECTS).
Adquirir las herramientas necesarias para el montaje de proyectos audiovisuales, operando
distintos sistemas y plataformas de montaje y postproduccién. Conocer los principales procesos
de acabado de postproduccidn y los procesos de masterizacidon de proyectos audiovisuales.

Moédulo 7: Proyectos de animacion audiovisual 2D y 3D (7 ECTS).
Determinar los objetivos, las especificaciones y requisitos del sistema para un proyecto interactivo
multimedia, elaborando la documentacion de este.
Definir las arquitecturas tecnolégicas y los mdédulos de informacidn, establecer baterias de
pruebas de evaluacién de productos multimedia, elaborar planes de trabajo y organizar de
manera narrativa los mddulos de informacidn.

Moddulo 8: Desarrollo de entornos interactivos multidispositivo (11 ECTS).
Aprender la generar aplicaciones de proyectos de juegos y entornos interactivos hasta su
compilacidn final, disefiando la interfaz de usuario o implementando los proyectos a través de la
comunicaciéon con dispositivos fisicos externos. Conocer cémo desarrollar aplicaciones
interactivas de entretenimiento y videojuegos.

Moddulo 9: Proyectos de juegos y entornos interactivos (7 ECTS).
Desarrollar las funciones correspondientes al disefio, planificacion, coordinacién y seguimiento de
la realizacién de proyectos audiovisuales multimedia interactivos.
Aprender a utilizar las herramientas graficas, técnicas y narrativas para la creacion de proyectos
de juegos en entornos interactivos, implementando las propuestas a través de dispositivos fisicos
externos. Elaborar planes de trabajo y plantear de manera correcta todas las fases que llevan al
correcto desarrollo del proyecto.
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Moédulo 10: Empresa e iniciativa emprendedora (4 ECTS).
Este modulo profesional contiene la formacidn necesaria para desarrollar la propia iniciativa en el
ambito empresarial, tanto hacia el autoempleo como hacia la asuncién de responsabilidades y
funciones en el empleo por cuenta ajena.

Mddulo 11: Proyecto de animaciones 3D, juegos y entornos interactivos (5 ECTS).
Disefar un proyecto relacionado con el sector de animaciones 3D, juegos y entornos interactivos
a través del correcto planteamiento de todas las fases que lo componen: definicién del proyecto,
recopilacion de la informacion, identificacién y priorizacion de las necesidades, definicién de los
procedimientos para el seguimiento y control.

Mddulo 12: Formacion en centros de trabajo (22 ECTS).
Completar la adquisicién por los alumnos de la competencia profesional conseguida en el centro
educativo, realizando un conjunto de actividades en el centro de trabajo que le permitan
desarrollar plenamente la competencia profesional.
La realizacién de practicas formativas en centros de trabajo se convierte en elemento esencial en
el sistema de Formacién Profesional y tiene como funcién que el alumno asuma la realidad
profesional en sus componentes técnicos y sociolaboral.
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